Plano de Ensino e Aprendizagem (PEA)

O processo de ensino e aprendizagem vivenciado por estudantes e professores deve ser focado
na aquisicdo de conhecimento, habilidades e atitudes relevantes para compreensdo dos fendmenos da
vida e sua aplicagdo na pratica profissional, exigindo a participacdo ativa e efetiva dos muitos envolvidos:
estudantes, professores, gestores académicos e outros atores importantes.

O Plano de Ensino e Aprendizagem (PEA) proposto pela Comissdo de Graduagao (CG) substituira
o antigo modelo de Roteiro de Disciplinas. O novo documento (PEA) tem como objetivos: esclarecer ao
estudante os resultados esperados em termos de competéncias a serem adquiridas por meio daquela
disciplina/estagio que esta cursando, apontar sua relevancia para a futura pratica profissional, bem como
contextualizar a aplicagdo deste conhecimento em cada area de atuagao.

Espera-se que coordenadores e professores da disciplina fagam um exercicio de reflexao,
buscando identificar os temas e conteldos essenciais, deixando-os explicitos nos objetivos de
aprendizagem. Como o volume de conhecimento cresce a cada dia, é fundamental que os professores e
coordenadores estabelecam as prioridades do que deve ser aprendido em cada etapa do curso.

As diferentes estratégias de ensino e aprendizagem que serdo aplicadas em cada aula devem ser
explicitadas, deixando claro aos estudantes o quanto a participacao ativa deles sera fundamental para a
qualidade da experiéncia educacional (por exemplo: se houver leitura prévia, pré-testes para uma sessdo
de TBL, video-aulas para uma aula invertida, estudo dirigido, entre outros.).

Quanto mais claros formos na orientacdo dos alunos sobre o que esperamos deles, mais chance
teremos de alcancar os resultados esperados de aprendizagem. A Comissao de Graduag¢ao recomenda
fortemente o uso do Moodle Stoa (e-disciplinas) como ambiente de suporte ao curso presencial e,
também, como principal meio de comunicagao com os estudantes através da ferramenta “AVISOS”
existente nesta plataforma. Acreditamos que esta medida tornara a comunicagdo mais agil e efetiva
com os estudantes. Portanto, é interessante que registre a utilizagdo dessa ferramenta e se precisar de
apoio para elaborar o ambiente no e-disciplinas comunique seu curso.

Ja usa Moodle e-disciplinas? (O Sim (O Néao

Precisa de apoio elaborar o ambiente nos e-disciplinas? (O Sim (O Néao

Finalmente, e ndo menos importante, é fundamental que fique claro QUANDO e COMO o
estudante serd avaliado em termos cognitivos (conhecimentos conceituais e factuais),
procedimentos/habilidades psicomotoras (a¢cdes e procedimentos praticos relativos a atuagdo
profissional) e atitudinais (comportamentos, postura e respeito aos valores profissionais, membros da
equipe, pacientes e seus familiares). O uso da Matriz de Competéncias que é sugerida neste Plano de
Ensino e Aprendizagem é (til para esta finalidade.

E indispensavel as regras/combinados da avaliagdo e oportunidades de recuperacdo estejam
claramente descritas, seguindo as normas da USP. Sempre que possivel, o professor devera prover
feedback aos estudantes, seja discutindo as provas, seja oferecendo devolutiva durante atividades
cotidianas da disciplina/estégio, priorizando a avaliagdo formativa que ainda é subutilizada em nossos
Cursos.

Visando a melhoria continua dos processos de ensino e aprendizagem é crucial que a coordenagao
da disciplina programe e estimule os estudantes e professores a avaliarem a prépria disciplina, a cada
semestre/ano de oferecimento. O CAEG tem apoiado este tipo de iniciativa, se colocando a disposi¢do
dos coordenadores. Assim como o CAEP disponibiliza espacos coletivos e/ou individuais para discutir e
refletir sobre o PEA.

Comissao de Graduacao — FMRP
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ELEMENTOS DE IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Curso Ciéncias Biomédicas

Cadigo e nome da disciplina | RCB0204 — Fundamentos de Fisica, Quimica e Matematica para analise
de fendmenos biolégicos I

Periodo de oferecimento Terceiro Semestre

Coordenadores Profa Dra Silvana Giuliatti e Prof Dr Edson Z. Martinez
Docentes Profa Dra Silvana Giuliatti e Prof Dr Edson Z. Martinez
CARGA HORARIA

Tedrica

Estudo dirigido

Hora Trabalho

Total 130 horas

CONTEXTO:

A disciplina FQFM para analise de fen6menos Bioldgicos I, na sequencia da FQFM |, aborda os tépicos:
Biofisica, Bioestatistica e Bioinformatica. Estes conteldos estdo integrados na FQFM de forma que sua
importancia estd caracterizada pela abordagem contextualizada na andlise e na compreensdo dos
fendmenos bioldgicos utilizando conteldos das ciéncias exatas para a formagao do profissional em
Ciéncias Biomédicas para estar apto a entender o processo de producdo do conhecimento na drea
biolégica e a estabelecer relagGes entre ciéncia, tecnologia e sociedade. Uma vez que os experimentos,
em geral, sdo embasados nas leis da Fisica e analisados por meio de abordagens matematicas e
estatisticas. Na atualidade, é usual a presenca de um cientista biométrico em uma equipe de pesquisas
moleculares, sendo portanto, necessario o contetdo de Bioinformatica na formacdo do aluno, para que
mesmo tenha conhecimentos bdsicos sobre a aplicagdo de métodos computacionais na analise dos
processos bioldgicos a partir de dados de sequéncia bioldgicas.

Das competéncias especificadas (RETIRADO DO PP_CB) http://cg.fmrp.usp.br/wp-
content/uploads/sites/369/2018/07/180430 PPP_CB final.pdf. Esta disciplina tem foco, nas seguintes
habilidades e competéncias:

1. Reconhecer fatores fisicos, quimicos matemadticos e e bioldgicos que interferem na
biorregulacdo dos processos fisioldgicos e fisiopatoldgicos.

2. Desenvolver e executar metodologias cientificas, de maneira critica, para obtenc¢do de
conhecimentos novos.

3. Conhecer as aplicagdes da Bioinformatica a Biotecnologia

4. Relacionamentos interpessoais e comunicag¢do

MATRIZ DE COMPETENCIAS
O que sera aprendido? Como sera aprendido? Como sera a avaliagao?
Objetivos de aprendizagem Estratégias de ensino e Avaliacdo

aprendizagem utilizadas na
disciplina



http://cg.fmrp.usp.br/wp-content/uploads/sites/369/2018/07/180430_PPP_CB_final.pdf
http://cg.fmrp.usp.br/wp-content/uploads/sites/369/2018/07/180430_PPP_CB_final.pdf
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1. Para Reconhecer os fatores

Calculo Atividades praticas Participagao nos estudos
Bioinformatica dirigidos
Estatistica

2. Desenvolver e executar

metodologia
Calculo Atividades praticas Participacao nos estudos
Bioinformatica dirigidos

Estatistica

3. Conhecer as aplicagoes

Calculo Atividades praticas Participacdo nos estudos

Bioinformatica dirigidos

Estatistica

4. Habilidade de comunica¢dao | Semindrios Os alunos apresentarao 2
Avaliagao individual seminarios nesta disciplina

onde serdo avaliados segundo
as competéncias. Suas
competéncias também serao
avaliadas mediante avaliagdo
individual escrita;

Os objetivos gerais aspectos cognitivos, procedimentais e atitudinais de aprendizagem.

Por exemplo:

O aluno ser capaz de “identificar relagdes mutuas em um determinado conteudo por meio da
comparacdo de dois ou mais elementos” seria um objetivo cognitivo (vocé esta propondo que ele
aprenda a SABER).

Quando se deseja que o estudante aplique um ou mais conhecimentos por meio de um
procedimento, desenvolva uma habilidade, a um SABER FAZER vocé esta propondo um objetivo de
aprendizagem procedimental. E planejar sua disciplina estabelecendo como o estudante deve ser
capaz de trabalhar com aquela area do saber.

Um objetivo de aprendizagem atitudinal seria o aluno interagir nos trabalhos em grupo com cortesia
e respeito a diversidade. Mas, também, o aluno ser capaz de questionar as representagées Unicas da
realidade pode ser um objetivo atitudinal, no momento que estamos propondo uma mudanga de
visdo, de postura diante da Ciéncia. Este é o SABER SER.

Estratégias de ensino e de aprendizagem que serao utilizadas para alcangar os objetivos gerais

O aluno realizara as atividades de comparacdo por meio da utilizagdo de textos, nos quais tera que
identificar pontos de acordo e desacordo dos conceitos x,y e z. Apds essa etapa sera realizado uma
atividade de férum em sala de aula.

Para alcancar um objetivo procedimental pode-se utilizar estratégias que exijam o exercicio de uma
habilidade, como, por exemplo, a constru¢cao de uma maquete, a participacdo em uma simulacao,
etc.
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Uma estratégia para trabalhar um dos objetivos atitudinais dados acima como exemplos, seria o
trabalho em grupo acompanhado de combinados a respeito do comportamento que se espera deles
(os objetivos atitudinais).

Avaliagao da aprendizagem que abrangem aspectos cognitivos, procedimentais e atitudinais

Deixe claro possivel como o estudante sera avaliado.
Alinhe o tipo de avaliacdo ao(s) contetdo(s) que pretende avaliar.

Os métodos utilizados devem estar adequados aos dominios que se pretende, prioritariamente,
avaliar: cognitivos, procedimentais e atitudinais.

Pense também como serd a devolutiva/feedback dessa avaliacdo.

TEMPLATE:

No modelo a seguir vocé encontrard espacos referentes aos elementos que devem compor o seu
Planejamento de Ensino e Aprendizagem diario. No quesito avaliacdo, vocé pode preencher na horizontal

adequando aos dias em que ira ocorrer a avaliacdo ou na vertical, caso pretenda aplica-la em todas as
aulas.
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Roteiro de Atividades

CURSO: Ciéncias Biomédicas

COORDENADOR DA DISCIPLINA: Profa . Dra. Silvana Giuliatti e Prof. Dr. Edson Z. Martinez

CODIGO: RCB 204 NOME DA DISCIPLINA: Fundamentos de Fisica, Quimica e Matematica para analise de fenémenos bioldgicos I }ANO: 2025
DIA DO HORARIO LOCAL DIADA | TURMA TEMA DA ATIVIDADE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM - ESTRATEGIAS DE DOCENTE
MES | Inicio Final SEMANA RESULTADOS ESPERADOS ENSINO/APRENDIZAGEM RESPONSAVEL
= T Conhecer o programa R, que sera usado AU OB Fe
E 14:00 | 16:00 . [,BI.OCO Quinta Toda Apresent~agao CClEslIES como ferramenta para as atividades a serem acompanhament(_) de_ Edson Z. Martinez
marco Didatico- 1C Introducéo ao programa R. g recursos computacionais
desenvolvidas.
(software R)
. Aula expositiva com
6 Bloco ‘ . Conhecer o programa R, que sera usado acompanhamento de _
16:00 | 18:00 o Quinta Toda Introducédo ao programa R. como ferramenta para as atividades a serem S Edson Z. Martinez
marco Didatico- 1C q recursos computacionais
desenvolvidas.
(software R)
10 Sala de Aprofundar-se nas funcionalidades do aﬁ:)l:q e;(gﬁzlr%\;t?zjne
14:00 | 18:00 Seminarios | Segunda Toda Programa R:objetos, funcdes, graficos programa R, (teis para as atividades da P A Edson Z. Martinez
marco S s recursos computacionais
Bioquimica disciplina
(software R)
Aula expositiva com
o 8:00 | 10:00 . ?’I.OCO Terca Toda Pré-célculo: fungbes e gréficos. Deflnlrﬂconceltos fundament_a|s de fungoes, acompanhamentq de_ Edson Z. Martinez
marco Didatico- 2C gue serdo usados no aprendizado do calculo. | recursos computacionais
(software R)
1 Bloco Conhecer o contetdo que sera abordado no
10:00 | 12:00 i Terca Toda Apresentacado do modulo de Bioinformatica madulo de Bioinformatica e método de Aula expositiva Silvana Giuliatti
marco Didatico — 2C o
avaliacdo
Aula expositiva com
09 14:00 | 16:00 . ?I.OCO Quinta Toda Pré-célculo: Polinémios. lC_onceltuar 2B LTI poI|nqmla|s esua acompanhamentc_) de_ Edson Z. Martinez
marco Didatico- 1B utilidade em problemas em saude e biologia. recursos computacionais
(software R)
Conceituar as funcdes exponencial e P O EET
Bl - 2 ~ . P . i ;
1 16:00 | 18:00 . .OCO Quinta Toda Pré-célculo: Funcdes exponencial e logaritmica. logaritmica, e sua utilidade em problemas em acompanhamentq de_ Edson Z. Martinez
marco Didatico- 1B p 8 : recursos computacionais
saude e biologia.
(software R)
Calculo: Nogdes intuitivas de limites, Limites Aprender as principais propriedades do Aula expositiva com
17 . . Bloco obtidos por graficos e Definicao formal precisa de . . o acompanhamento de :
marco 8:00 | 10:00 Didatico- 2D Segunda Toda limite, Propriedades dos limites. Limites laterais, Limite resolvend?_exgrumos basicos e recursos computacionais Edson Z. Martinez
Limites no infinito. Assintotas. apiicados (software R)
Caélculo: Limite fundamental Exponencial Lo . Aula expositiva com
o P ’ Aprender as principais propriedades de
17 . . Espaco de Continuidade em um ponto, Continuidade de ] b 2 acompanhamento de :
marco LD L Eventos Segunda lfcad fungBes continuas. Reta tangente e reta normal, derivadas resolvenlqo zxercmlos basicos e recursos computacionais 2 2% L
Derivada de uma fungéo. Sl (software R)
Calculo: Derivadas Laterais e continuidade, Regras Aprender as principais propriedades de
17 . . Espaco de | Segunda Toda | de derivacdo, Regra da cadeia. Derivada da fungéo ; N Aula expositiva com '
margo LB LY Eventos inversa, Derivacéo da fungéo exponencial, CEUTEE resolvgnﬁlgazﬁesrcmlos basicos e acompanhamento de 238 7
Derivacéo da fungédo logaritmica P
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recursos computacionais
(software R)

Célculo: Teoremas do: crescimento e

Aprender as principais propriedades de

Aula expositiva com

£ 8:00 | 10:00 . I?’Ipco Uzl Toda Eje_cresmm,epto i f_ungogs, s pon~tos = derivadas resolvendo exercicios basicos e acompanhamentc_) de_ Edson Z. Martinez
marco Didatico- 2C maximos, minimos e inflexao de funcdes, e da . recursos computacionais
- . aplicados
concavidade de funcdes (software R)
Revisar os tipos de alinhamentos de
18 . e . i icaco i . . S
10:00 | 12:00 . ’B'Ioco jjerca Toda Alinhamentos Multiplos de sequéncias séquencias € suas apllcagoe; VIstos no Aula expositiva Silvana Giuliatti
margo Didatico — 2C primeiro ano e apresentar o alinhamento
multiplo
Célculo: Integral definida e indefinida, Integral de Lo ) Aula expositiva com
) ~ e R . Aprender as principais propriedades de
2 14:00 | 18:00 | Salao Nobre Quinta Toda uma funcdo F"’.‘eﬂ‘i'a- Integral definida pelonetodo integrais resolvendo exercicios basicos e acompanhamentq de_ Edson Z. Martinez
margo da substituicao, Integral de uma fungéo avlicados recursos computacionais
exponencial qualquer. Integrais por parte. P (software R)
2 Bloco S d Tod Calculo numérico: Erros. Zeros reais de funcdes Introduzir aspectos numéricos e :(‘:ng e;ﬁﬁ;iri\gg)og]e
8:00 | 10:00 o Sosuce e reais.Métodos da bisseccdo, posicdo falsa, MPF, | computacionais usados na obtencdo de zeros P JUe Edson Z. Martinez
marco Didatico- 2C - recursos computacionais
Newton e da secante. de fungoes.
(software R)
Aula expositiva com
24 14:00 | 18:00 | Saléo Nobre Segunda Toda Calculo numérico: Resolucdo de sistemas lineares [TTEEUFD EETRESES MUTIETEE 220 & ST I METD EE Edson Z. Martinez
margo ’ ' ' ¢ ' resolucéo de sistemas lineares. recursos computacionais '
(software R)
Aula expositiva com
25 . . Bloco Terca Toda . e - Introduzir estratégias de obter zeros de acompanhamento de .
margo 8:00 | 10:00 Didéatico- 2C SN UTTERERS 70708 AR 5, funcdes usando algoritmos. recursos computacionais Selsi Z. [
(software R)
25 . . Bloco Terca Toda . aano - Conhecer aa aplicacbes e terminologia L . A
marco 10:00 | 12:00 Didatico — 2C Introducéo a analise filogenética usadas, assim como conceitos basicos. Aula expositiva Silvana Giuliatti
Aula expositiva com
27 . . Bloco Quinta Toda , . = . Introduzir estratégias de integrac@o usando acompanhamento de .
margo 16:00 | 18:00 Didéatico- 1E CEIBN D AUTEREeS [EIEED e algoritmos numéricos. recursos computacionais Selsi Z. [
(software R)
Aula expositiva com
31 . . Bloco Segunda Toda Aplicacdes do calculo em modelos matematicos e Motivar o aprendizado com aplicag6es do acompanhamento de .
8:00 10:00 e DT " , P . - - - . Edson Z. Martinez
margo Didatico- 2C estatisticos: Distribui¢cbes de probabilidade célculo na area da saude e biologia. recursos computacionais
(software R)
- Aplicacdes do célculo em modelos matematicos e Motivar o aprendizado com aplica¢c6es do Aula expositiva com
o 14:00 | 18:00 Sala Digital - | Segunda lfcad estatisticos: 0 método da maxima-verossimilhanca alcul 2 d (de e biologi EEUMEETIETIED 0 Edson Z. Martinez
margo : : 01 : R CEIEU® () ETNEE) CFL SRS @ iyl recursos computacionais :
(software R)
1o Boco | Terga | Toda | APicagOes docaiculo em modelos matemaicos e | APEISES A SR fe Bestmae | n EREe
. 8:00 10:00 . isticos: i S Edson Z. Martin
- Didatico- 2B estatisticos: curvas de crescimento diferencial recursos computacionais dsol artinez

(software R)
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Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula.

Atividade no E-disciplinas:
tarefas com atividades

1° . . Terca Toda Estudo Dirigido 1 Aprender a executar programa computacional e SO : T
abril 10:00] 12:00 sem sala por meio de atividade pratica seguindo roteiro gratlcas I(c_omthJtaglonals)te Silvana Giuliatt
disponibilizado/Aprender a analisar os SIS CLS | E[ S
resultados obtidos.
* g0 | 1500 | 350 | qua | toua | APe0es doccu om moseios matemcos e | APEIEr Skt cunes decreseento | ccompaameniote | ison. arine
abril : : Didatico- 1E estatisticos: modelos dose-resposta - —— recursos computacionais ’
(software R)
. . Aula expositiva com
7 BI Aplicacdes do célculo em modelos matematicos e Aprender a ajustar curvas de EEEUTEY acompanhamento de
8:00 | 10:00 ey Segunda | Toda tatisti utilizando as ferramentas de calculo - e Edson Z. Martinez
abril : : Didatico- 2C estatisticos diferencial recursos computacionais .
(software R)
Anfiteatro o - R o2 Ao Avaliagao individual, a fim de verificar o . :
7 : ¢ ; 5 .
abril 14:00 | 18:00 | Neurologia — = =dhde Toda Avaliaggo, com conteddo até caleulo numérico aprendizado geral de aplicagdes de célculo Avaliagdo escrita Edson Z. Martinez
Bloco B
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-disciplinas:
8 Terca Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicagdes Aprender a executar programa computacional ta_refas com athlQadgs ;
. : 10: ) S 7 . . 4 .
abril 8:00 0:00 ST por meio de atividade pratica seguindo roteiro gratlcas I(c'omptltaglonal_s)te Edson z. Martinez
disponibilizado/Aprender a analisar os SEEMENINIENLD €IS [t
resultados obtidos.
8 Bl & alise fi St . L L iti . N
abril | 10:00 | 12:00 Didatiggo- B e Ll lsieles Al el el Aprender 0 método de maxima parciménia Aula expositiva Silvana Giuliatti
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-disciplinas:
10 . . Quinta Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicactes Aprender a executar programa computacional F"’!fefas Sell atlvn_:iade_s q
abril 16:00 | 18:00 SE S por meio de atividade pratica seguindo roteiro grancas I(c_omp?taglonal_s)te 2o Ee % V7
disponibilizado/Aprender a analisar os SEEOITELY) CL [
resultados obtidos.
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-disciplinas:
22 . . Terca Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicactes Aprender a executar programa computacional F?refas Sl atm_dade_s q
abril | &00 | 10:00 S por meio de atividade pratica seguindo roteiro | Praicas (computacionais) e Edson Z. Martinez

disponibilizado/Aprender a analisar os
resultados obtidos.

desenvolvimento de projeto
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= Elogo Aprender os principais métodos baseados
10:00 | 12:00 terca Toda Métodos de analise filogenética 2 . . Aula expositiva ; At
abril Didatico — 2B em distancias - UPGMA Silvana Giuliatti
- — . 2 Avaliacao individual substitutiva, a fim de
24 . . Bloco - Avaliacdo substitutiva, com contetdo até calculo o ) L - .
el 14:00 | 18:00 Didatico- 2B Quinta Toda TS verificar o aprendlzaqo geral de aplicagbes Avaliacéo escrita Eelsem Z. VEriines
de calculo
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-
28 disciplinas: tarefas com
) i L Aprender a executar programa atividades praticas
abril 8:00 | 10:00 Sl (ST e R SRR computacional por meio de atividade (computacionais) e Silvana Giuliatti
pratica seguindo roteiro desenvolvimento de
disponibilizado/Aprender a analisar os projeto
resultados obtidos.
* 14:00 | 16:00 | Salao Nobre | Segunda Toda Métodos de analise filogenética 3 Apistuddar e pulluelpels Ik uE bekieat s Aul iti
abril : : g g em distancias - NJ ula expositiva Silvana Giuliatti
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula.
o Atividade no E-disciplinas:
Estudo Dirigido 3 oF
28 . . Segunda Toda Aprender a executar programa computacional ,“%fefas o anwdade_s ; S
abril 16:00 ) 18:00 SIS por meio de atividade pratica seguindo roteiro grancas I(c'ompttjtaocllonal_s)te SN EE
disponibilizado/Aprender a analisar os SEEMENIIIERLD €IS [t
resultados obtidos.
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-disciplinas:
29 Terca Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicacdes Aprender a executar programa computacional ta_refas com athlFiade_s ;
. : 10: . S 7o . h 4 .
abril 8:00 0:00 S por meio de atividade pratica seguindo roteiro gratlcas I(c_omptjtaglonal_s)te Edson z. Martinez
disponibilizado/Aprender a analisar os SEEOITELY) CL [
resultados obtidos.
Bloco . e - . o .
l2)9'| 10:00 | 12:00 Terca Toda Métodos de analise filogenética 4 Aprender _olhmetodo tc)ie maxima Aula expositiva Sivans Gl
abri Didatico — 2A verossimilhanca e bayesiana
12 . . Espaco de | Segunda Toda Inteligéncia Artificial — parte 1 Aprender métodos introdutorios de Aula expositiva : A
maio LAdUD| ALEHLY Eventos inteligéncia artificial SIEITE CIE
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Estudo Dirigido 4

Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula.

Atividade no E-disciplinas:
tarefas com atividades

12 . . Segunda Toda Aprender a executar programa computacional o o ; T
maio HELY | LT S £ por meio de atividade pratica seguindo roteiro 3rat|cas I(c_omthJtaglonals)te Silvana Giuliatt
disponibilizado/Aprender a analisar os SIS CLS | E[ S
resultados obtidos.
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-disciplinas:
13 . . Terca Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicacbes Aprender a executar programa computacional ,ta}refas com at|V|dad§s q
Maio 8:00 | 10:00 sem sala por meio de atividade pratica seguindo roteiro gratlcas l(clompl:tac(jzlonal_s)te Sl
disponibilizado/Aprender a analisar os SIS CLS [
resultados obtidos.
1 A . PP _ A i Ari it . PR .
3 10:00 | 12:00 _ ?]OCO Terca Toda Inteligéncia Atrtificial — parte 2 Aprender m_et9do_s |ntr_ngtorlos de Aula expositiva SIvanaCilat
maio Didatico — 2C inteligéncia artificial
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
Estudo Dirigido 5 aula. Atividade no E-disciplinas:
26 Segunda | Toda Aprender a executar programa computacional | __arefas com atividades . I
. : 10: ) o 2 . . 4
maio 8:00 0:00 ST por meio de atividade pratica seguindo roteiro 5rat|cas I(c'ompltjtaé:lonal_s)te Silvana Giuliatt
disponibilizado/Aprender a analisar os SIS €IS [t
resultados obtidos.
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
aula. Atividade no E-disciplinas:
o . L - tarefas com atividades
27 . . Terca Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicacoes Aprender a executar programa computacional - o .
maio | 800 | 10:00 ST R por meio de atividade pratica seguindo roteiro gratlcas l(clomthJtagmnal_s)te Edson 2. Martinez
disponibilizado/Aprender a analisar os SN €IS it
resultados obtidos.
27 . . Bloco Terca Toda Inteligéncia Artificial — parte 3 el m_ét9do_s Libieel ks e Aula expositiva ; T
maio 10:00 | 12:00 Didético — 2A inteligéncia artificial Silvana Giuliatti
Estudo Dirigido 6 Aplicar os conhecimentos em Att':ri?gsecnoomEé%Eggggzsz
jur12ho 8:00 | 10:00 Sem sala Segunda Toda desenvolvimento dngqeto realizado em préticas (computacionais) e v Gl
grupo. desenvolvimento de projeto
P . P Fortalecer os conceitos vistos em sala de - epinlinac:
_ 8 8:00 | 10:00 Serm exl Terca Toda Estudo Dirigido — Calculo e aplicactes aula Atividade no E—d_ls_mpllnas. Eekan Z. Wiz
junho tarefas com atividades
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Aprender a executar programa computacional
por meio de atividade pratica seguindo roteiro
disponibilizado/Aprender a analisar os
resultados obtidos.

praticas (computacionais) e
desenvolvimento de projeto

Aprender métodos introdutérios de

3 Bloco igénci ificial — - e iti .
junho 10:00 | 12:00 Didéatico - 2 A Terca Toda Inteligéncia Artificial — parte 4 inteligéncia artificial Aula expositiva Silvana Giuliatti
Plantao de duvidas:
Parte | (8 -10hs) discusséo entre os grupos q ;
17 8:00 | 12:00 Bloco Terca Toda Sanar duvidas sobrg desenvolvimento de Discussio em sala de aula Sivana Giuliat
junho : : Didatico -2 C Parte Il (10-12hs): pantao de duvidas projeto.
o i heci Atividade no E-disciplinas:
- < g o Estudo Dirigido 7 g Apllc_ar ost cgn eC|_mtentos|'emOI (BTl Ear afviEaEs
junho 8:00 | 10:00 Sem sala egunda oda SIS, greuS:)oje Speaizacelen praticas (computacionais) e Silvana Giuliatti
i desenvolvimento de projeto
Fortalecer os conceitos vistos em sala de
irigi aula.
Estudo Dirigido 8 Atividade no E-disciplinas:
24 . . Terca Toda Finalizar analises e preparar seminarios - Grupos Aprender a executar programa tarefas com atividades . L
junho 8:00 | 12:00 Ukl computacional por meio de atividade pratica | praticas (computacionais) e silvana Giuliat
seguindo roteiro disponibilizado/Aprender a | desenvolvimento de projeto
analisar os resultados obtidos.
Estudo Dirigido 9 - S
Aplicar os conhecimentos em Atividade no E-disciplinas:
iss3 ieto — Fi i i i tarefas com atividades
30 8:00 | 10:00 Sam sala Segunda Toda Submisséo de Projeto — Final desenvolvimento de projeto realizado em 'a dade Sfivena Gl
junho o _ grupo. praticas (computacionais) e
Seminario e Relatorio desenvolvimento de projeto
Aplit;ar 0s conheci_mentos em Apresentagdo de projetos
Apresentacéo de projetos realizados em grupos desenvolwmen_to de projeto realizado em realizados em grupos.
10 Bloco Terca Tedk grupo e praticar trabalho em grupo. : i L
julho 8:00 | 12:00 Didético — 2 B Feedback Discussao em sala de aula Silvana Giuliatti

Reflexado sobre o trabalho desenvolvido em
grupo




Plano de Ensino e Aprendizagem (PEA)

08:00

10:00

Bloco
Didatico

Quinta

Toda

RECUPERACAO

Edson Z. Martinez/
Silvana Giuliatti
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REFERENCIAS para leitura:

AGUIAR AFA, XAVIER AFS, RODRIGUES JEM. Célculo para ciéncias médicas e bioldgicas. Sdo Paulo:
Editora Harbra, 1988.

BATSCHELET E. Introducdo a matematica para biocientistas. Rio de Janeiro: Interciéncia; Sdo Paulo:
EJUSP, 1978.

MARTINEZ EZ, ARAGON DC. Uma breve introdugao aos estudos dose-resposta com o uso do programa
R. In: Ruth Silva Lima da Costa; Natdlia da Silva Freitas Marques. (Org.). Ciéncias Bioldgicas e da Saude:
Pesquisas Basicas e Aplicadas 2. 1ed. Rio Branco: Stricto Sensu Editora, 2021, v. 2, p. 148-167.

RUGGIERO MAG, LOPES VLR. Célculo numérico: aspectos tedricos e computacionais. 22 Edicdo. Sao
Paulo: Pearson Makron Books, 1996.

IMPORTANTE:

e Divulgar PEA no Moodle;

e Mudangas no PEA deverdo ser imediatamente informadas pela coordenac¢do da disciplina
através do Moodle;

e Coordenador deve sempre apresentar aos estudantes no inicio da disciplina, orientando sua
utilizacdo;

® Planejar uma avaliagdo do novo roteiro.




